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Значение слова  

«флеш»
В дословном переводе слово 

Flash означает вспышка 

(быстрое реагирование на 

зрительный сигнал и решение 

новой  игровой задачи)



Флеш-карта
представляет собой 

рисунок, в котором 

отражена 

последовательность 

действий педагога и 

ребенка.







Принцип работы 

с

флеш – картой



Когда ребенку показывают 

картинку, активизируется правое 

полушарие.

Когда воспитатель  проговаривает 

название изображения — левое.

Подобная подача материала 

помогает развить у ребенка 

фотографическую память, от 

которой во многом будет зависеть 

развитие речи. 



Лепбук 

«В гости к 

Дедушке 

Морозу»



Цель лэпбука 

познавательно – игровой  

направленности 

«В гости к Дедушке 

Морозу»

Расширение знаний детей, о 

новогоднем празднике через 

игровую деятельность.



Задачи лэпбука 

познавательно - игровой направленности

«В гости к Дедушке Морозу»
Образовательные:

Обучать детей, используя различные игровые ситуации.

Закреплять и расширять представления дошкольников о новогоднем 

празднике.

Активизировать и обогащать словарь.

Вызывать интерес у дошкольников к предстоящему новогоднему празднику, к 

дидактическим играм.. 

Развивающие:

логическое мышление;

внимание, фантазию, творческий потенциал, воображение, 

любознательность, наблюдательность; 

коммуникативные навыки и навыки самостоятельной активности;

мелкую моторику рук.

Воспитательные:

Воспитывать в детях желание, стремление к получению новых знаний;

любовь, заботу и бережное отношение к природе;

чувство огромной радости к предстоящему празднику;

художественный вкус; 

проявление дружеского отношения друг к другу.



Новизна: 
использование флеш-карт в 

дидактических играх для 

усложнения игровых 
действий 









Игра 

«Помоги 

Снегурочке»












