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Дидактическая игра «Что возьмем с собой в поход?» 

Цель: формирование умения правильно собирать необходимую для    похода 

атрибутику. 

Задачи: 

- закреплять знания детей о том, что нужно человеку для похода; 

- формировать и сплотить детский коллектив через совместную игру; 

- прививать привычку здорового образа жизни; 

- воспитание бережного отношения к окружающему миру. 

Оборудование: 

- Ламинированные листы с изображением рюкзачков, изображением  гор, 

леса и реки, карточки с изображением разных предметов,  флеш-карты с 

изображением леса, гор, реки, поля.4 флеш -карты с изображением времен 

года. 

Ход игры: 

Ведущий предлагает поиграть в игру.  Но сначала нужно отгадать  загадку.  
 

Ты идёшь с друзьями в лес, 

А он на плечи тебе влез. 

Сам идти не хочет, 

Он тяжёлый очень. (рюкзак) 

 

Затем ведущий достает иллюстрацию рюкзачка, дети рассматривают его, 

объясняют его значимость и необходимость. Затем ведущий  предлагает 

вспомнить, какие предметы необходимо взять с собой в поход. 

Вариант №1. После ответов достаются карточки, прикрепляются к рюкзачку 

при помощи липучки. Дети по очереди берут карточки и обсуждают, 

пригодится или нет данный предмет в походе. 

В: Посмотрите на карточки  и отберите предметы необходимые в походе.  

( Выполняют задание).  

Вариант №2. Можно приложить карточки с изображением предметов на 

рюкзак и предложить исправить ошибки (например, Незнайки). Какие 

предметы лишние? Лишние предметы удаляются. 

 

А теперь в игру вводится  флеш – карта с изображением гор. Это значит, что 

необходимо собрать туриста для похода в горы. Тоже с флеш-картой с 

изображением леса, также с изображением реки. 

 ( Выполняют задание).  

Ведущий вводит флеш – карту с изображением «Время года», наш турист 

отправился в поход зимой, что ему будет необходимо? 



( Выполняют задание).  

Также с флеш-картой  с изображением «Время  года»-осень, зима ,весна. 

( Выполняют задание).  

Реализация данного пособия сближает всех детей и воспитателя. У детей 

расширяется кругозор, совершенствуется мыслительная деятельность.  

И самое главное-это пособие можно постоянно пополнять, придумывать 

новые игры, усложняя их новыми заданиями. 

 

 

 

 


